iEl gato y el raton!

Avanza una casilla.
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iEl gato y el raton!

Instrucciones: recorta el dado armable que estd en la parte
de abajo de la pagina anterior. Dobla cada lado y pega los del
mismo color, segun indique tu Mmaestra.

¢Como jugar? Reunete con dos o fres companeros. Cada uno
usard cualquier objeto pequeno como ficha para avanzar.
Puede ser un frijol o una piedrecita. Por turnos, todos lanzardn el
dado. Empezard a jugar quien obtenga el nimero mayor.

La ficha de cada participante avanzard segun muestre el dado.
Si cae en una casilla donde este el gato, el jugador pierde un
turno; pero si cae donde estd el ratdn, avanza el nimero de
casillas que sehale. En las demds casillas hay indicaciones
para continuar el recorrido. Si tienes alguna duda, la maestra
te apoyarad.



