
Pierdes un turno.

Di una palabra que 
lleve las letras dr.

META

Di una palabra que 
comience con ll.

Escribe el nombre del 
animal que vive en un 

hormiguero.

Di una palabra que 
empiece con g. 
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Escribe el nombre 
de tu juego favorito.
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.Avanza una casilla.

Avanza una casilla.

Escribe el nombre de una 
comida que te guste.
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Escribe el nombre de un 
animal que te guste.
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¡El gato y el ratón!

En la parte de atrás 
están las instrucciones 

del juego.



Instrucciones: recorta el dado armable que está en la parte 
de abajo de la página anterior. Dobla cada lado y pega los del 
mismo color, según indique tu maestra. 

¿Cómo jugar? Reúnete con dos o tres compañeros. Cada uno 
usará cualquier objeto pequeño como ficha para avanzar. 
Puede ser un frijol o una piedrecita. Por turnos, todos lanzarán el 
dado. Empezará a jugar quien obtenga el número mayor. 

La ficha de cada participante avanzará según muestre el dado. 
Si cae en una casilla donde esté el gato, el jugador pierde un 
turno; pero si cae donde está el ratón, avanza el número de 
casillas que señale. En las demás casillas hay indicaciones 
para continuar el recorrido. Si tienes alguna duda, la maestra 
te apoyará.

¡El gato y el ratón!


